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ПОЛОЖЕНИЕ

об интеллектуальной игре «Что? Где? Когда?» 
среди обучающихся средних общеобразовательных учреждений 
1.Общие положения
1.1 Положение о проведении межрайонной интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?» разработано методическим объединением учителей математики ГБОУ СОШ №348 совместно с ГБУ ИМЦ Невского района. 
1.2 Организатором районной интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?» является ГБОУ СОШ №348 и ГБУ ИМЦ Невского района.
1.3 Методическое объединение учителей математики совместно с представителя инициативной группы, состоящей из преподавателей других дисциплин, составляет пакет вопросов интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?», решает вопросы организации и проведения интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?».
2. Цели и задачи игры
2.1 Цель–развитие интеллектуального потенциала обучающихся образовательных учреждений района.

2.2 Задачи Игры:
· популяризация интеллектуальных игр среди учащихся; 
· мотивация участников к познавательной деятельности;
· развитие сотрудничества и расширение взаимодействия между обучающимися и преподавателями образовательных организаций района;
· формирование навыков групповой работы.
3. Участники игры
3.1 Игра проводится среди команд обучающихся 9-11 классов общеобразовательных учреждений города Санкт-Петербурга. К участию в Игре допускаются не более 2-х команд от одной образовательной организации. Соревнования проводятся в единой возрастной группе.

3.2 Состав команды 6 человек, в том числе капитан команды. Капитан, является лицом, ответственным перед оргкомитетом за совершаемые командой действия, относящиеся непосредственно к процессу Игры. Капитан команды является единственным ее представителем в любых переговорах с оргкомитетом, жюри, ведущим Игры.

4. Сроки и время проведения игры

4.1  Игра проводится 14 ноября 2018 года на площадке ГБОУ СОШ № 348 Невского района Санкт-Петербурга, в формате спортивного «Что? Где? Когда?». 
4.2  Предположительное время проведения интеллектуальной игры - 1,5 часа вместе с обсуждением и рефлексией.

5. Условия проведения соревнований по игре «Что? Где? Когда?»
5.1  В кабинете  организаторами заранее установлено необходимое число игровых столов (количество столов зависит от количества играющих команд) с шестью стульями, так же стол для жюри, места для гостей и болельщиков.
5.2  Соревнования проводятся в соответствии с «Кодексом спортивного «Что? Где? Когда?», а также настоящим Положением.
5.3  Вид соревнования – командное.  

5.4  Командам предлагается ответить на 20 вопросов. 
5.5 После того, как ведущим прочитан вопрос, дается минута на его обсуждение. По истечении этого времени игроки в течение 10 секунд сдают свои ответы, записанные на специальных бланках членам жюри. Ответы, поданные позже, к рассмотрению не принимаются. Ведущий зачитывает ответ и комментарий к нему. Затем зачитывается следующий вопрос.

5.6 Игра состоит из двух туров по 10 вопросов в каждом. Нумерация  вопросов - сквозная.
5.7 Ответы команд засчитываются следующим образом: 
за правильно данный ответ команде начисляются баллы. 
за неверный или неполный ответ баллы не начисляются.
 При этом члены жюри определяют, является ли ответ правильным полным, неполным или неверным.

5.8 Устная дача ответов не предусмотрена. 

5.9 Досрочные ответы не учитываются. 

5.10 Победу одерживает та команда, которая даст наибольшее число правильных ответов. 

5.11 В случае дачи командой двух и более ответов на один вопрос в зачет идет неверный ответ.

5.12 Команда может обсуждать вопрос только внутри себя. За подсказку, равно как и за подсказку из зала, следует удаление. 

5.13 Капитан команды может в перерыве между турами корректно оспорить решение игрового жюри по «зачету или незачету» того или иного ответа. Протесты, поданные на ответы чужой команды,  не рассматриваются. 

      5.14  Частью тематической игры является конкурс капитанов (тема: история математики). 

6. Подведение итогов и награждение

Команды – победительницы определяются по количеству правильно  данных ими ответов. В случае равенства количества отвеченных вопросов среди команд, претендующих на попадание в тройку призеров, будет произведена дополнительная игра до выявления победителя.

7. Организационные вопросы

Судейство соревнований осуществляется игровым жюри, сформированным из числа опытных игроков «Что? Где? Когда?» и интеллектуальных игр, призеров Всероссийской межпредметной интеллектуальной игры ЗУБР. Главный судья и ведущий игры  Викулова И.В. 

